AĞRI İBRAHİM ÇEÇEN ÜNİVERSİTESİ

MESLEK YÜKSEKOKULU TASARIM BÖLÜMÜ

GRAFİK TASARIMI PROGRAMI

DERS DAĞILIM ÇİZELGESİ

	I. YARIYIL

	DERSİN
KODU
	DERSİN ADI
	Z/S/M
	T
	U
	KRD
	ECTS

	GRT101
	TEMEL TASARIM
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT103
	GRAFİK DESEN
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT105
	GÖRSEL TASARIM-I
	M
	2
	2
	3
	5

	MAT101
	MATEMATİK-I
	Z
	2
	0
	2
	3

	UZBİL101
	BİLGİ ve İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ-I
	Z
	2
	0
	2
	3

	UZTDE101
	TÜRK DİLİ-I
	Z
	2
	0
	2
	2

	UZİNG101
	YABANCI DİL-I
	Z
	2
	0
	2
	2

	UZATA101
	ATATÜRK İLKELERİ ve İNKILAP TARİHİ-I
	Z
	2
	0
	2
	2

	
	T O P L A M
	
	16
	6
	19
	27

	
	
	
	
	
	
	

	SEÇMELİ DERSLER (*)

	GRTMS101
	TEMEL FOTOĞRAF
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS103
	BASKIYA HAZIRLIK
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS105
	ÇEVRE KORUMA
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS101
	İLK ve ACİL YARDIM EĞİTİMİ
	SS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS103
	YAŞAM BECERİLERİ ve SOSYAL ETKİNLİK
	SS
	2
	0
	2
	3

	
	T O P L A M
	
	2
	0
	2
	3

	
	GENEL TOPLAM
	
	18
	6
	21
	30


	II. YARIYIL

	DERSİN
KODU
	DERSİN ADI
	Z/S/M
	T
	U
	KRD
	ECTS

	GRT102
	YAYIN GRAFİĞİ
	M
	2
	2
	3
	4

	GRT104
	TEKNİK RESİM
	M
	2
	2
	3
	4

	GRT106
	GÖRSEL TASARIM-II
	M
	2
	2
	3
	4

	MAT102
	MATEMATİK-II
	Z
	2
	0
	2
	3

	UZBİL102
	BİLGİ ve İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ-II
	Z
	2
	0
	2
	3

	UZTDE102
	TÜRK DİLİ-II
	Z
	2
	0
	2
	2

	UZİNG102
	YABANCI DİL-II
	Z
	2
	0
	2
	2

	UZATA102
	ATATÜRK İLKELERİ ve İNKILAP TARİHİ-II
	Z
	2
	0
	2
	2

	
	T O P L A M
	
	16
	6
	19
	27

	
	
	
	
	
	
	

	SEÇMELİ DERSLER (*)

	GRTMS102
	VİTRAY
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS104
	REKLAM FOTOĞRAFÇILIĞI
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS106
	MESLEKİ GELİŞMELER
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS102
	DÜŞÜNCE SPORLARI
	SS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS104
	GÜZEL SANATLAR
	SS
	2
	0
	2
	3

	
	T O P L A M
	
	2
	0
	2
	3

	
	GENEL TOPLAM
	
	18
	6
	21
	30


	III. YARIYIL

	DERSİN
KODU
	DERSİN ADI
	Z/S/M
	T
	U
	KRD
	ECTS

	GRT201
	ÖZGÜN BASKI-I
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT203
	GRAFİK ve ANİMASYON
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT205
	AMBALAJ TASARIMI
	M
	3
	0
	3
	4

	GRT207
	PERSPEKTİF
	M
	2
	2
	3
	4

	GRT209
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ TASARIM
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT211
	TİPOGRAFİ-I
	M
	3
	0
	3
	4

	
	T O P L A M
	
	14
	8
	18
	27

	
	
	
	
	
	
	

	SEÇMELİ DERSLER (*)

	GRTMS201
	GRAFİK SANATI TARİHİ
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS203
	İŞLETME YÖNETİMİ
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS205
	MESLEK ETİĞİ
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS201
	İLETİŞİM TEKNİKLERİ
	SS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS203
	GİRİŞİMCİLİK
	SS
	2
	0
	2
	3

	
	T O P L A M
	
	2
	0
	2
	3

	
	GENEL TOPLAM
	
	16
	8
	20
	30


	IV. YARIYIL

	DERSİN
KODU
	DERSİN ADI
	Z/S/M
	T
	U
	KRD
	ECTS

	GRT202
	ÖZGÜN BASKI-II
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT204
	WEB TASARIMI
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT206
	REKLAMCILIK TEMEL ve TEKNOLOJİLERİ
	M
	3
	0
	3
	3

	GRT208
	TASARIM PROGRAMLARI ve GÖRÜNTÜ İŞLEME
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT210
	BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÜRETİM
	M
	2
	2
	3
	5

	GRT212
	TİPOGRAFİ-II
	M
	3
	0
	3
	4

	
	T O P L A M
	
	14
	8
	18
	27

	
	
	
	
	
	
	

	SEÇMELİ DERSLER (*)

	GRTMS202
	KALİTE GÜVENCESİ ve STANDARTLARI
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS204
	HEDİYELİK EŞYA TASARIMI
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTMS206
	İLLÜSTRASYON
	MS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS202
	YÖNETİM ve ORGANİZASYON
	SS
	2
	0
	2
	3

	GRTSS204
	ARAŞTIRMA YÖNTEM ve TEKNİKLERİ
	SS
	2
	0
	2
	3

	
	T O P L A M
	
	2
	0
	2
	3

	
	GENEL TOPLAM
	
	16
	8
	20
	30


*  Önerilen seçmeli derslerden 1 ders (2 kredi / 3 ECTS) seçilecektir.
** Her öğrenci, 1. sınıfın bitiminden itibaren 40 iş günü olacak şekilde uygulamalı staj yapmak zorundadır.
GRAFİK TASARIM PROGRAMI DERS İÇERİKLERİ

I. YARIYIL ZORUNLU DERSLER
TEMEL TASARIM  (2-2) 3

Nokta çizgi ile özgün yüzey düzenleme, açık-koyu ve ışık-gölge karakalem tekniği ile objeleri hacimlendirme, formları tasarı ilkelerine göre yüzey içinde düzenleme, yüzey düzenlemelerini renklendirme, farklı tekniklerle obje renklendirme, doku yorumlarıyla yüzey oluşturma, strüktür uygulamaları.
GRAFİK DESEN (2-2) 3

Grafik çalışmaları için grafiksel yorumlama ve semboller oluşturma uygulamaları, çizgi alıştırmaları, objeleri yapısal özelliklerine uygun stilize etmek, objeleri yapısal özelliklerine uygun deforme (biçim bozma) etmek, sembol örnekleri ile ilgili sunum dosyası hazırlamak, imge bağlantılı semboller oluşturmak, kavram bağlantılı semboller oluşturmak, köşeli formların çizimi, yuvarlak formların çizimi, kompozisyon hazırlama, kompozisyonun geometrik formlarla eskizini çizme.

GÖRSEL TASARIM-I (2-2) 3
Bilgisayarda temel düzenlemeler, harf/rakam/yazı düzenlemeleri, tipografik düzenlemeler, tasarım öncesi hazırlık, kurumsal kimlik, amblem/logo, kartvizit/başlıklı kağıt (antetli grubu), broşür davetiye/takdir-teşekkür belgesi hazırlama.

MATEMATİK-I (2-0) 2

Kümeler, Sayılar, Bölme ve Bölünebilme, OBEB – OKEK, Rasyonel Sayılar, Mutlak Değer, Üstlü ve Köklü Sayılar, 4 işlem (Yaş, İşçi, Havuz ve Faiz) Problemleri.

BİLGİ ve İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ-I (2-0) 2

Temel Bilgiler, Bilgisayar donanım birimleri, Bilgisayar yazılımları, Bilgisayar kullanımında dikkat edilecek hususlar, Klavye ve Mouse kullanımı, İşletim sistemi, Office programlarının tanıtımı, kelime işlemci programı.

TÜRK DİLİ-I (2-0) 2

Dil nedir, dil - düşünce ilişkisi, dil- düşünce ilişkisi, Türk dilinin dünya dilleri arasındaki yeri, Türk dilinin gelişmesi ve tarihi evreleri, Türk dilini bu günkü durumu ve yayılma alanları. Türkçenin sesleri ve ses özellikleri, Türkçe de ses olayları, hece bilgisi, imla kuralları, noktalama işaretleri, Türkçenin yapım ekleri kompozisyonla ilgili bilgiler, Türkçede isim ve fiil çekimleri, kelime türleri.
YABANCI DİL-I (2-0) 2

Verb “be” Present Tense, Present Continuous Tense, Simple Present Continuous Tense, Present Contiuous Tense, Modal Verbs (CAN, MUST, HAVE TO, MUSTN’T, DON’T ‘ DOESN’T HAVE TO), Adjectives, Possesion: Have/has got, How much?/ How Many? A lot of/ much/ many How much? How many? A lot of / much / many, Prepositions of place- Where (is) (it)...?
ATATÜRK İLKELERİ ve İNKILÂP TARİHİ-I (2-0) 2

Atatürk İlkeleri ve İnkılâp Tarihi dersinin amaçları; İnkılâp ve inkılapla alakalı kavramlar, Türk inkılabını hazırlayan sebepler, Osmanlı Devletinin jeopolitik konumu, büyük devletlerin (düvel-i muazzama) Osmanlı Devleti üzerindeki emelleri ve uyguladıkları baskı metotları.

I. YARIYIL SEÇMELİ DERSLER

TEMEL FOTOĞRAF (2-0) 2
Fotoğraf makineleri, film/algılayıcı boyutları, objektifler, ışık kaynaklarının türleri ve özellikleri, ışığın etkilerinin analizi, fotoğraf çekiminde otomatik program modlarının kullanımı, makineyi tutma ve taşıma biçimleri, yarı otomatik pozlandırma modları, pozlandırma kontrolünü sağlamak, asa/ıso değerinin fotoğrafa etkileri, fotoğraf makinelerinde kullanılan netleme sistemleri, diyafram değerlerinin fotoğraf etkisi, enstantane değerlerinin fotoğraf etkisi.
BASKIYA HAZIRLIK (2-0) 2

Renk ayırımı, trikromi renk, renk ayrımı, sayfa ölçülendirme, montaj, tekli montaj, çoklu montaj yapma, dijital prova baskı yapma, dijital prova baskı makineleri, prova baskı esasları, prova baskısı
ÇEVRE KORUMA (2-0) 2

Çevre ve insan sağlığı koruma kuralları ile ilgili bilgi ve becerileri kazandırmak, Çevre ve insan sağlığı koruma kurallarına uymak dersin amaçlarıdır. 
İLK ve ACİL YARDIM EĞİTİMİ (2-0) 2
İlk ve acil yardım eğitiminin önemi, İlk ve acil yardımın ilkeleri, suni solunum yöntemleri, kalp masajı, kanamalarda ilk ve acil yardım, kazalarda kazazedenin kurtarılması ve taşınması.
YAŞAM BECERİLERİ ve SOSYAL ETKİNLİK (2-0) 2

Öğrencilerinin, sosyal, duygusal ve mesleki alanda karşılaştıkları güncel, özel ve genel sıkıntıları-zorlukları çözmeye yardımcı olacak belli başlı yaşam becerilerini geliştirmeyi ve öğrencilerin sosyal etkinlikler düzenlemesi, sosyal etkinliklere katılımı ve bu etkinlikleri yürütmesi gibi çalışmalarla bireysel donanımlarının artırılmasını hedeflemektedir. Kendini tanıma, iletişim, sosyal beceriler, sorun çözme, kendini ortaya koyma, karar verme, kariyer planlama ve kendini gerçekleştirme kavramlarını tanıtarak içselleştirilmesi için gerekli teorik ve pratik uygulamaları içerir.
II. YARIYIL ZORUNLU DERSLER
YAYIN GRAFİĞİ (2-2) 3

Dergi tasarımı ve özellikleri, sayfa mizanpaj programı, tasarım kontrol, gazete sayfası tasarımı, ilan-reklam sayfaları, verilen ölçülere göre başlık çıkarma ve haberi düzenleme, verilen ölçülere göre arka sayfa düzenleme, kültür sanat sayfası tasarlama, ekonomi sayfaları düzenleme, spor/magazin sayfası düzenleme. Birinci sayfa düzenleme.
TEKNİK RESİM (2-2) 3

Teknik resmin önemi, Teknik resim takımları ve gereçleri, Teknik resimde kullanılan yazılar ve çizgiler, Geometrik çizimler, Görünüşler, Perspektif resimler, Kesit alma, Ölçekler, Ölçülendirme ve Yüzey işleme işaretleri.                             
GÖRSEL TASARIM-II (2-2) 3

Bilgisayarda resim işleme, afiş oluşturma, takvim oluşturma, etiket oluşturma, kitap kapağı oluşturma, ürün sunumu hazırlama.
MATEMATİK-II (2-0) 2
Çarpanlara Ayırma, Oran – Orantı, Polinomlar, Denklem Çözme, Birimler, Lineer denklem sistemleri, Limit ve süreklilik, Türev ve uygulamaları ve İntegral ve uygulamaları.

BİLGİ ve İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ-II (2-0) 2
İnternet Ve İnternet Tarayıcısı, Elektronik Posta Yönetimi, Haber Grupları / Forumlar, Web Tabanlı Öğrenme, Kişisel Web Sitesi Hazırlama, Elektronik Ticaret, Kelime İşlemci Programında Özgeçmiş, İnternet Ve Kariyer, İş Görüşmesine Hazırlık, İşlem Tablosu, Formüller Ve Fonksiyonlar, Grafikler, Sunu Hazırlama, Tanıtıcı Materyal Hazırlama.

TÜRK DİLİ-II (2-0) 2

Cümle bilgisi ve uygulamalar, anlatım biçimleri, anlatım bozuklukları dil yanlışlıkları, yazı türler; dilekçe, rapor, tutanak, makale, deneme, sohbet, fıkra, münazara, nutuk, panel, sempozyum, konferans, açık oturum, röportaj, mülakat, seminer, örnek metinler; 
YABANCI DİL-II (2-0) 2

Making Suggestions: Let’s..., Shall we...?, Why don’t we...?, Asking for help: Can you...?, Would you dike to do? - I’d like to do, There is/ are with a lot of/ some / any / a few/ few/ a little / little, Adverbs of Frequency, Simple Past, Degrees of Adjectives and Adverbs, Going to.
ATATÜRK İLKELERİ ve İNKILAP TARİHİ-II (2-0) 2

XIX. Yüzyılda Osmanlı Devletinde yenilik hareketleri, Birinci Dünya Savaşı, Milli Mücadele Dönemi, Türk İnkılâp Hareketleri, Türk İnkılâbının dayandığı temeller ve Atatürkçülük; a) Temel İlkeler, b) Bütünleyici İlkeler

II. YARIYIL SEÇMELİ DERSLER

VİTRAY (2-0) 2

Cama dair genel bilgiler, Camın tanımı ve nasıl yapıldığı, teknik özellikleri, cam nesnesi ile sanat üretme becerisi, Sanat nesnesi olarak cam ve onun kullanımına dair genel bilgi, sanatsal ve teknik beceriler, Cam çeşitleri ve kullanım amaçları. Cam görselleri ve teknikleri.
REKLAM FOTOĞRAFÇILIĞI (2-0)  2
Reklamcılık açısından fotoğrafçılığın özellikleri, tüketicinin ilgisini çekebilecek özellikleri, fotoğrafta yansıtma sanatının incelikleri, reklam fotoğrafında dikkat edilmesi gereken unsurlar ve renkler.
MESLEKİ GELİŞMELER (2-0) 2

Gündemi takip etme, sosyal gündem, kültür sanat gündemi, grafik tasarımdaki gelişmeler, reklam kampanyası, grafik tasarım teknolojileri.
DÜŞÜNCE SPORLARI (2-0) 2

Çeşitli düşünce sporlarıyla ilgili gerekli bilgi ve becerilerin kazandırılarak, bu sporlarla daha zinde kalınmanın yollarını anlatmak.
GÜZEL SANATLAR (2-0) 2
Güzel sanatların tanımı, sanatın dalları ve sanatsal terimler, renk bilgisi ana ve ara renklerin kullanışı, kompozisyon ve perspektif kuralları, kara kalem ve diğer boyama teknikleri, görsel algılama. Ayrıca geleneksel el sanatlarının tanımı, tarihsel gelişimi, sınıflandırılması, kullanım alanları, tezhip, minyatür, ebru, katı, ciltçilik ile ilgili terim ve kavramlar, kullanılan teknikler. Geleneksel el sanatlarından ahşap süsleme tekniklerinin tanımı, tarihsel gelişimi, günümüzdeki yeri ve önemi, kullanım alanları, yapım teknikleri ve uygulamaları.
III. YARIYIL ZORUNLU DERSLER
ÖZGÜN BASKI-I (2-2) 3
Özgün baskı tekniği, şablon baskı tekniği hazırlama, şablon baskı tekniği uygulama, yüksek baskı tekniği, linol baskı tekniği hazırlama, linol baskı tekniği uygulama, ağaç baskı tekniği hazırlama, ağaç baskı tekniği uygulama.
GRAFİK ve ANİMASYON (2-2)  3
Program Giriş Ayarları, Araç Paneli, Vektör Araçları, Vektör Araçlar, Metin Düzenleme İşlemleri, Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamaları, Canlı Filtreler, Katman İşlemler, Dilimler ve Etkin Bölgeler, Düğmeler ve Açılır Menüler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gösterisi, Optimizasyon ve Dışa Aktarma, WEB Tasarım Editörü ile Çalışma. Animasyon Temelleri, Grafikler, Semboller, Animasyon Teknikleri, Ses ve Video İşlemleri, Ekranlar, Bileşenler, Dinamik Veriler, Yazılım Optimizasyonu, Animasyon Dosyalarının Yayınlama Ayarları, Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapıları, Nesneler, Fonksiyonlar, Ses ve Video İşlemleri, Sunucu Taraflı İşlemler.
AMBALAJ TASARIMI (3-0) 3
Ambalaj maketi tasarımı ve özellikleri, ambalaj eskizi ve ön çalışmaları, ambalajın yapısal tasarımı, ambalaj üzeri tasarımı ve özellikleri, ambalaj eskizi ve ön çalışmaları, resim işleme programıyla ambalaj tasarımı, ambalaj çalışmasını baskıya hazırlama, deseni düz (tam) raport sistemine göre çizme, deseni yarım (soter) raport sistemine göre çizme, resim işleme programıyla ambalaj tasarımı.
PERSPEKTİF (2-2) 3
Doğru çizimleri yapmak, temel geometrik formların çizimini yapmak, geometrik formların çizimini yapmak, geometrik formların tek kaçış noktalı perspektif çizimini yapmak, iç mekan kompozisyonları tek kaçış noktalı perspektif çizimini yapmak, dış mekan kompozisyonları tek kaçış noktalı perspektif çizimini yapmak, geometrik formların iki kaçış noktalı perspektif çizimini yapmak, fotoğraf üzerinde nesnelerin iki kaçış noktalı analizini yapmak, iç mekan kompozisyonları iki kaçış noktalı perspektif çizimini yapmak. 

BİLGİSAYAR DESTEKLİ TASARIM (2-2) 3
CAD genel tanıtımı. Koordinat sistemleri. Ayar komutları. Çizim komutları. Çizim yardımcıları. Katmanlar. Kesit alma ( tarama ) komutları. Yazı ( Metin ) komutları. Ölçülendirme komutları. Sorgu komutları. 2D ortamda izometrik perspektif çizimi. 
TİPOGRAFİ-I (3-0) 3
Tipografinin tanımı ve tarihsel gelişimi, Yazı karakterlerinin sınıflandırılması ve yazı karakterlerinin kendi içerisinde farklılaşması (light, medium, bold, italik vb.), Tipografik terimler ve ölçü birimleri (Punto, pika, kadrat, unit). Yeni tasarımlarla farklı karakterlerin oluşması, bu karakterlerin metin içinde ölçülendirilmesi ve uygulanması.

III. YARIYIL SEÇMELİ DERSLER
GARFİK SANAT TARİHİ (2-0) 2

Yazının bulunuşu, doğu yazıları, batı yazıları, kâğıdın bulunuşu, Rönesans döneminde grafik tasarım, endüstri dönemi ve sonrası dönemlerde grafik sanatı, fotoğrafın bulunuşu, litografinin bulunuşu, tipografinin bulunuşu, art ve crafts akımı, art noveau akımı, yirminci yüzyıl ve sonrası dönemlerde grafik sanatı, cumhuriyet öncesi grafik sanatının gelişimi, cumhuriyet sonrası grafik sanatının gelişimi.
İŞLETME YÖNETİMİ (2-0) 2
Mikroekonomik verileri takip etme, makroekonomik göstergeleri analiz etme, pazardaki boşlukları tespit etme, yatırım alternatiflerini değerlendirerek en uygun olanını seçme, yapılabilirlik çalışmalarını yürütme, işletmenin çevresini tanıma, talep analizi ve tahmini yapma, işletmenin kuruluş yerini belirleme, işletmenin kuruluş yerini belirleme, işletmenin hukuksal yapısını belirleme, iş yerinin kapasitesini belirleme, toplam yatırım maliyetini belirleyerek finansmanını sağlama, tahmini gelir-gider hesabını yapma, iş yeri ve üretim planı yapma, yatırımın kurulum işlemlerini yürütme, uygun yapıyı oluşturup iş yerini açma. 
MESLEK ETİĞİ (2-0) 2
Etiğin tanımı, önemi; Toplumda etik davranışı etkileyen faktörler; İşletmelerde etik kurallar; Sosyal sorumluluk, İş yaşamını düzenleyen yasalar, Tüketicilerin- çalışanların- çevrenin korunması; Özel yaşamın ve bağımsızlığın korunması, Ticari sırlar, Reklam ve bilgilendirmede etik kurallar
İLETİŞİM TEKNİKLERİ (2-0) 2
Sözlü iletişim kurmak, yazılı iletişim kurmak, sözsüz iletişim kurmak, biçimsel (formal) iletişim kurmak, biçimsel olmayan (informal) iletişim kurmak, örgüt dışı iletişim kurmak.
GİRİŞİMCİLİK (2-0) 2
Girişimcilik kavramı ve ortaya çıkışı. Küçük işletme çeşitleri. Küçük işletmelerin kuruluş süreleri. Küçük işletmelerde yönetim, üretim, pazarlama ve finansman. Küçük işletmelerin sorunları ve çözüm yolları.
IV. YARIYIL ZORUNLU DERSLER
ÖZGÜN BASKI-II (2-2) 3
Çukur baskı tekniği, çukur baskı tekniğini uygulama, serigrafi baskı tekniği, tek renkli serigrafi baskı tekniğini uygulama, çok renkli serigrafi baskı tekniği, çok renkli serigrafi baskı tekniğini uygulama.
WEB TASARIMI (2-2) 3
Görsel tasarımların düzenlenmesi, web sayfası düzenleme, görsel öğeler, gelişmiş öğeler, düğmeler oluşturma, etkin resim bölgeleri, aktarma (export) işlemi ve optimizasyon, hareketli resimler, açılır menüler, temel web standartları ve tablo işlemleri, görsel ekleme, bağlantıları oluşturma, Css paneli, site yönetimi.
REKLAMCILIK TEMEL ve TEKNOLOJİLERİ (3-0) 3
Reklamcılıkla ilgili temel kavram ve terimlerin yanı sıra bir iletişim biçimi olarak reklamın diğer iletişim dallarıyla ilişkisini kurma becerisini kazandırmak. Ders kapsamında dünyada reklamcılığın gelişimi ışığı altında Türkiye'de reklam sektörünün gelişimi irdelenmektedir. Bir reklam ajansının içyapısı, çalışanların görev paylaşımı gibi konuların yanı sıra çeşitli sosyal sorumluluk kampanyaları örnekleri üzerinde de durulmaktadır.

TASARIM PROGRAMLARI ve GÖRÜNTÜ İŞLEME (2-2) 3

Görüntü İşleme Tasarım Programını kullanarak aktivitelerin ve tesisin özelliğine göre tanıtım, reklam amaçlı araçlar tasarlama ve bu programa yönelik uygulamalar.

BİLGİSAYAR DESTEKLİ ÜRETİM (2-2) 3
CNC tezgahlar, uygulama alanları, yapısı, tanıtımı, mutlak artışlı programlama, M ve G kodları, çevresel ve delik tornalama, CNC freze tezgahları yapısı, tanıtımı ve programlaması, tasarımdan imalata geçiş safhası CAD/CAM ortamında tasarım ve geometrilerin tanıtılması, otomatik CNC kod türetilmesi, CAD/CAM programında simülasyon modüllerinin kullanımı.
TİPOGRAFİ-II (3-0) 3
Temel tipografik unsurların (harf, sözcük, satır ve sütun) açılımı. Metin düzenleme biçimleri. Tipografide dizgi teknolojisi. Tipografide okunabilme kriterleri.
IV. YARIYIL SEÇMELİ DERSLER
KALİTE GÜVENCESİ ve STANDARTLARI (2-0) 2

Kalite kavramı, standart ve standardizasyon, standardın üretim ve hizmet sektöründe önemi, yönetim kalitesi ve standartları, çevre standartları, kalite yönetim sistemi modelleri, kalite yönetim sistemi modelleri stratejik yönetim, stratejik yönetim, yönetime katılma, süreç yönetim sistemi, kaynak yönetimi sistemi, mükemmellik modeli, üretimde kalite kontrolü, muayene ve örnekleme.

HEDİYELİK EŞYA TASARIMI (2-0) 2

Grafiksel tasarımların farklı materyaller üzerinde yorumlanarak çeşitli süs ve hediyelik eşyaların tasarlanması ve uygulamasının yapılması.
İLLÜSTRASYON (2-0) 2
Hayvan figürleri çizimi, imgesel kompozisyon çizme, tek sayfalık illüstrasyonlar hazırlama, çocuk hikâyeleri resmetme, bilim/teknik illüstrasyonları hazırlama, reklam storyboard (hikâye tahtası) hazırlama.

YÖNETİM ve ORGANİZASYON (2-0) 2

Yönetim sürecinin temel özellikleri ve temel kavramlar, klasik yönetim düşüncesi ve örgüt kavramı, neo-klasik yönetim düşüncesi ve örgüt kuramı, modern yönetim düşüncesi ve örgüt kuramı, planlama, örgütleme, emir-komuta (yöneltme), koordinasyon (uyumlaştırma), organize etme ve denetim. Pazardaki boşlukları tespit etme, yatırım alternatiflerini değerlendirerek en uygun olanını seçme, yapılabilirlik çalışmalarını yürütme, işletmenin hukuksal yapısını ve kapasitesini belirleme, toplam yatırım maliyetini belirleyerek finansmanını sağlama, tahmini gelir-gider hesabını yapma, iş yeri ve üretim planı yapma.
ARAŞTIRMA YÖNTEM ve TEKNİKLERİ (2-0) 2

Araştırma konularını seçme, kaynak araştırması yapma, araştırma sonuçlarını değerlendirme, araştırma sonuçlarını rapor hâline dönüştürme, sunuma hazırlık yapma, sunumu yapma.
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